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EDUKACJA POLONISTYCZNA
uczen czyta gtosno z jednoczesnym rozumieniem, stosujac modulacje gtosu,
rozumie tekst czytany cicho,
ustala w utworze literackim, historyjce obrazkowej kolejnos¢ zdarzen i dostrzega ich wzajemne
zaleznoSci,
dokonuje oceny bohaterow,
wypowiada si¢ w uporzadkowanej formie na okreslony temat,
potrafi napisa¢ zyczenia, zaadresowac list,
wykazuje si¢ znajomos$cia poznanych zasad pisowni i stosuje je w praktyce,
potrafi poprawnie pisa¢ z pamigci i ze stuchu,
potrafi prawidtowo stosowac znaki interpunkcyjne,
porzadkuje wyrazy alfabetycznie wedtug pierwszej i drugiej litery,
rozpoznaje cze$ci mowy (rzeczownik, czasownik, przymiotnik), zna pytania nimi rzadzace,
potrafi korzysta¢ ze stowniczka ortograficznego,

EDUKACJA MATEMATYCZNA
rozpoznaje i nazywa podstawowe figury geometryczne,
potrafi mierzy¢ dtugos¢ odcinka,
rozpoznaje odcinki prostopadle i rownolegle,
zna podstawowe jednostki dtugosci, pojemnosci, czasu i wagi,
zna znaki rzymskie do XiIl,
dodaje i odejmuje w zakresie 100,
mnozy i dzieli w zakresie 30,
rozwiazuje samodzielnie zadania tekstowe,
uktada tres¢ zadan do prostych dziatan

EDUKACJA SPOLECZNO - PRZYRODNICZA
zna polozenie swojej miejscowosci,
zna symbole narodowe Polski,
zna typowe zajecia ludnosci,
umie orientowac si¢ w terenie,
potrafi odczyta¢ z termometru temperature,
rozpoznaje rodzaje opadow,
zna podstawowe sktadniki pogody,
zna wybrane ekosystemy przyrody,
rozroznia i nazywa wybrane gatunki zwierzat i roslin,
zna nazwy dni tygodnia i miesi¢cy, pory roku oraz zmiany im towarzyszace,
zna wybrane znaki drogowe oraz przepisy bezpieczenstwa w ruchu drogowym, przestrzega ich i
stosuje w praktyce,

EDUKACJA PLASTYCZNO — TECHNICZNA

uczen potrafi nazywacé i wyrdzniac¢ takie cechy przedmiotoéw jak ksztatt, wielko$e,
zna barwy cieple i zimne,
umie rysowac, malowac, wycinaé, wydzierac z papieru,
potrafi projektowac i wykonac proste formy uzytkowe,
rozroéznia podstawowe materialy, np. papier, drewno, tkanina,
rozréznia warzywa i owoce, w roznej postaci oraz ich przetwory,



umie zorganizowa¢ warsztat pracy, ekonomicznie wykorzystywac materiat,
potrafi postugiwac si¢ wybranymi narzgdziami,
stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

EDUKACJA MUZYCZNA
potrafi rytmicznie recytowac¢ tekst,
$piewa piosenki jednoglosowe indywidualnie i zbiorowo,
zna i $piewa hymn panstwowy,
potrafi tworzy¢ proste akompaniamenty do piosenek,
reaguje na zmiany tempa i wysoko$¢ dzwieku,
rozpoznaje glosy z otoczenia, podstawowe instrumenty muzyczne i gltosy ludzkie,
probuje gra¢ game lub prosta melodi¢ na wybranym instrumencie,

WYCHOWANIE FIZYCZNE
zna zabawy ruchowe,
potrafi biega¢, skakac, rzuca¢ do celu,
zna elementy tancoéw regionalnych i wspotczesnych,
opanowatl podstawowe zasady gier zespotowych,
panuje nad emocjonalnym podejsciem do wygranej lub przegrane;j,
zna gtéwne zasady bezpieczenstwa i higieny podczas ¢wiczen i zabaw ruchowych.

EDUKACJA INFORMATYCZNA
potrafi prawidtowo wlaczy¢ i wylaczy¢ komputer,
zachowuje poprawng postawe i stosuje zasady bezpieczenstwa w czasie pracy przy komputerze,
postuguje si¢ poznanymi edytorami graficznymi i tekstowymi,
zapisuje swoja prace we wskazanym miejscu,
korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych,
stosuje zasady netykiety i bezpieczenstwa w sieci,
wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania si¢ w procesie uczenia sig,
poznaje zasady kodowania i programowania,

ETYKA
ma $wiadomos¢, ze kazdy cztowiek ma swoja godnos¢,
odkrywa wolnos¢ jako warto$¢ przypisang osobie,
odkrywa, ze wybor rodzi konsekwencje,
lepiej poznaje siebie i bardziej si¢ rozwija,
wspottworzy rozne wspoélnoty, np. rodzina, klasa, nardd,
ma $wiadomo$¢, ze kazdej osobie nalezy si¢ szacunek,
pracuje nad kultura osobistg, wlasciwym odnoszeniem si¢ do rowiesnikow i dorostych,
poznaje, co jest dobre, a co zle w otaczajacym go §wiecie na podstawie tekstow oraz wlasnych
doswiadczen,
okresla i uswiadamia sobie swoje emocje.
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